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 «Пусть ребенок чувствует красоту и восторгается ею, 

пусть в его сердце и в памяти навсегда сохранятся 
образы, в которых воплощается Родина». 

В.А.Сухомлинский. 
 Дошкольное детство - это важный период в жизни ребенка, когда формируются 

ощущения собственных возможностей, потребность в самостоятельной деятельности, 
основные представления об окружающем мире, добре и зле в нем, представления о 
семейном укладе и родной земле. 
Крылатая фраза «Все начинается с детства» - как нельзя больше сочетается с данным 
вопросом. Ребенок не рождается злым или добрым, нравственным или безнравственным. 
То, какие нравственные качества разовьются у ребенка, зависит, прежде всего, от 
родителей, педагогов и окружающих его взрослых, от того, как они его воспитают, какими 
впечатлениями обогатят. 
Рекомендации по организации игр: 
1. Если игра понравилась детям, проводите ее неоднократно. Постарайтесь, чтобы каждый 

ребенок участвовал в игре. 
2. Если есть дети, которые не изъявят особого желания играть, ни в коем случае не 

заставляйте их - они имеют право выбора. 
3. Особое внимание обратите на тональность игры, которую вы зададите. Поэтому 

обязательно участвуйте в игре с детьми на равных. Ваша помощь особенно нужна там, 
где ребенок говорит мало. 

4. Не бойтесь пауз, тишины, когда дети молчат, не находят что сказать. Разрядите 
обстановку: спокойно скажите, что так просто, без усилий не всегда найдешь нужные 
слова. Но необходимо учиться и стараться. От ваших слов станет уютнее, и группа 
заговорит. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
      
 
  



« Разговариваем с детьми» 
- Представьте себе, что вы уходите из детского сада домой и видите, как мальчик толкает 
девочку в лужу. Туфли ее намокли, бант на голове еле держится, а по лицу текут слезы. 
Что бы вы сделали? Дети, вы видите, что настроение человека зависит от поступков и 
поведения окружающих. Давайте поможем девочке. 
 
 «Определение настроения членов семьи».  
Можно показать детям рисунки с изображениями членов семьи в разном настроении. При 
этом речевое сопровождение может быть таким: 
- Какое настроение здесь у мамы и сына? Почему? 
В игре вы должны придумать из этих фотографий определенную ситуацию. По 
настроению членов семьи придумайте их диалог. 
- А знаете ли вы, что плохое настроение бывает и у ваших близких людей в семье? 
Почему? От чего зависит настроение вашей мамы или бабушки?  
 Узнать, как ребенок понял причину настроения близких - поможет игра  
 
«Закончи предложение». 
Папа расстроен, потому что... 
Мама расстроилась из-за... 
Дедушка посмотрел на меня строго, потому что ... 
Младший брат расплакался из-за ... 
Заключением такой игры могут стать вопрос: 
- Что нужно сделать, чтобы улучшить настроение близкому человеку? 
- Бывали ли вы внимательны к настроению, самочувствию своих родных? 
  
 «Чудо-дерево».  
Деткам предлагается следующая ситуация: 
- Придумайте, чем вы можете порадовать кого-то из членов семьи! На каждое 
предложение можно взять по одному зеленому листочку из корзины Добрых дел. Эти 
листочки будут символизировать ваши добрые дела. Прикрепив их к нашему Чудо-дереву, 
вы сможете оживить его! 
Дети должны по одному подходить к корзине, коротко рассказывать о каком-либо добром 
деле ради близкого человека, берут листочек и прикрепляют его к веточке дерева. 
Заключением должны стать ответы на следующие вопросы: 
- Посмотрите, каким зеленым стало наше дерево! Так и в вашей семье жизнь будет 
радостнее, если вы и все ваши близкие станут внимательнее и добрее друг к другу. Вы 
хотите сегодня порадовать кого-то и улучшить настроение? Чем мы можем сейчас 
порадовать друг друга? 
  
 «Сделай комплимент». 
Мы раскладываем картинки-символы с изображением членов семьи на столе, 
предварительно перевернув их картинкой вниз. Дети парами подходят к столу, выбирают 
себе символы и составляют диалоги-комплименты: 
- Дети, скажите хорошие и добрые  слова своим близким, им будет приятно, и вы 
поднимите им настроение. 
 



«Щедрые  подарки» 
Цель: формировать способность к восприятию добра, справедливости и щедрости. 
Один ребенок  - Фея Щедрости. Остальные дети получают разные буквы и запоминают 
их. Под музыку дети кружатся. Когда музыка обрывается, дети замирают. «Фея 
Щедрости» дотрагивается до кого-нибудь своей волшебной палочкой. При этом ребенок 
называет свою букву. «Фея Щедрости» должна придумать, какой щедрый подарок на 
данную букву она приготовила. Например, тому, у кого буква З, она подарит зонтик, 
чтобы он не промок под дождем, или зайчика, чтоб он с ним играл. Если «Фея Щедрости» 
не может сама придумать какой-нибудь подарок, ей помогают те дети, которых она уже 
«оживила» 
 
 «Верные  друзья»  
Цель: продолжить формировать представление о взаимопомощи и дружелюбии. 
Разделить комнату мелом или веревками на две части. Одна часть – суша, другая море. 
Дети берутся за руки и под музыку ходят по кругу. Когда музыка обрывается, все 
останавливаются. Те дети из круга, которые оказались на «суше», должны спасти тех, кто 
оказался в «море». Для этого дети выполняют разные задания, которые предлагает им 
педагог. Задача детей – быстрее спасти своих детей. 
 
«Как надо заботиться»  
Цель: продолжить формирование представлений о добре, любви и заботе. 
Дети встают в круг. Педагог обходит круг и вкладывает в руки детей разных игрушечных 
зверей, а затем называет одного игрушечного зверя, например, кошку. Тот, у кого в руках 
оказывается кошка, выходит на середину круга и просит детей по очереди рассказать, как 
нужно заботиться о кошке. Ребенок в центре круга дарит свою игрушку тому, чей рассказ 
понравился ему больше. 
 
«Только хорошее» 
Цель: помочь детям формировать представление о добре; развитие устной речи: 
творческого мышления, воображения. 
Педагог с мячом в руках встает перед детьми, просит их выстроиться в ряд, а затем 
каждому из них бросает мяч. Дети ловят мяч только тогда, когда произносится какое-либо 
хорошее качество (правдивость, доброта, аккуратность). В этом случае они делают шаг в 
сторону педагога. Если дети случайно «поймают плохое качество» (нетерпимость, 
жадность, злость), они делают шаг назад. Побеждает тот, кто первым дойдет до педагога. 
Этот человек становится ведущим. 
 
«Любимое качество» 
Цель: развитие в детях понимания явлений действительности с позиций нравственно-
этических норм. 
Попросить детей сесть в круг и предложите им подумать о своем любимом качестве. 
Затем по очереди дети называют свое любимое качество.  
Если какое-либо качество нравится большинству детей, этому качеству предлагается 
поселиться в группе. Ему выделяется красивый стул, который становится стулом доброты, 
заботливости, наблюдательности или храбрости. 
В дальнейшем на стуле того или иного качества может посидеть любой ребенок, который 



хочет, чтобы в нем выросло это качество. 
Также, если кто-либо из детей плохо себя ведет, плачет, плохо слушает, педагог 
предлагает ему посидеть на стуле того или иного качества.  
Дети могут выбирать каждую неделю новое качество и предлагать ему поселиться в своей 
группе. 
 
«Колечко красоты» 
Цель: помощь в формировании личности ребенка, его социальных и нравственных 
отношений с окружающим миром через развитие лучших качеств. 
Сказать детям, что у вас есть колечко красоты. Стоит направить колечко на любого 
человека, как в нем сразу же становится видно все самое красивое. Дети встают в круг и 
вытягивают сложенные ладошки вперед. Педагог незаметно вкладывает колечко кому-
нибудь в ладошки. Потом дети хором кричат: «Колечко, колечко, выйди на крылечко». 
Получивший колечко выбегает на середину круга. Он должен прикоснуться к своим 
друзьям колечком и рассказать о том, что красивого он видит в них. Тот, кто больше всех 
увидел красивого в своих друзьях, получает колечко красоты в подарок.  
  
«Круг честности» 
Цель: продолжить формировать социальные и нравственные отношения с окружающим 
миром через развитие лучших качеств – честности ребенка. 
Дети делятся на две команды. Члены одной команды встают в круг и, взявшись за руки, 
поднимают их вверх. Это круг честности. Вторая команда встает в цепочку друг за другом 
под веселую музыку вбегает и выбегает из круга честности подобно ручейку. Когда 
музыка останавливается, дети, образующие круг честности, опускают руки и никого не 
выпускают из круга. Те, кто остались в круге, по очереди рассказывают о каких-либо 
честных поступках. Затем команды меняются местами.  
 
Игра «Палочка-выручалочка» 
Цель: продолжать воспитывать в детях чувство взаимопомощи и сотрудничества, развитие 
связной речи. 
Дети встают в круг и по очереди вспоминают какую-либо ситуацию, когда им нужна была 
помощь. Например: плохое настроение, болел зуб, кто-то обидел, не купили новую 
игрушку. У педагога в руках красивая палочка-выручалочка. Когда первый ребенок 
расскажет о своей проблеме, педагог говорит: «Палочка-выручалочка, помогай! Друга из 
беды выручай!». Тот из детей, кто знает, как помочь другу в беде, поднимает руку, и 
педагог передаёт ему палочку-выручалочку. Этот ребенок прикасается палочкой к своему 
другу и рассказывает, как можно помочь ему. Если никто из детей не знает, как помочь 
своим друзьям, педагог сам прикасается палочкой-выручалочкой к тому или иному 
человеку и рассказывает детям, как можно выручить друга из беды.  
 
 «Гуси-Лебеди» 
Цель игры: 
*формирование отзывчивости; 
*формирование положительного эмоционального настроя; 
* развитие черт характера, способствующих лучшему взаимодействию и 
взаимопонимания в процессе общения; 



*воспитанию у детей организованности, умения управлять своим поведением в 
коллективе; 
* вызвать желание помогать товарищу; 
*приобщение к этическим нормам поведения, добросовестности и честности в 
выполнении правил игры. 
Количество игроков — не менее 7 человек. 
Ход игры. 
Выбирается ребенок на роль волка, который будет ловить гусей и их хозяин путем 
жеребьевки. Остальные дети изображают гусей 
Воспитатель проводит на земле две черты на расстоянии 25—30 шагов. За одной из них — 
дом хозяина и гусей, а за другой — луг, где пасутся гуси. Кружком обозначается нора 
волка.  
Хозяин провожает гусей на луг. Гуси  свободно гуляют, щиплют траву. По зову хозяина, 
который находится в доме, гуси выстраиваются у черты (границы луга), и между ними 
происходит следующий диалог: 
Хозяин: — Гуси-гуси! 
Гуси: — Га-га-га. 
Хозяин: — Есть хотите? . 
Гуси: — Да-да-да! 
Хозяин: — Ну, летите! 
Гуси: — Нам нельзя! Серый волк под горой не пускает нас домой! 
Хозяин: — Ну, летите, как хотите, только крылья берегите! 
Последняя фраза является сигналом: гуси бегут к хозяину, а волк их ловит. 
Когда волк осалит двух-трех гусей (дотронется до них рукой), он отводит их в свою нору. 
Хозяин считает гусей, отмечает, кого не хватает, и просит детей выручить попавших в 
беду гусят. Все участники игры вместе с воспитателем подходят к лисьей норе. 
Гуси: — Волк-волк, отдай наших гусят! 
Волк: — Не отдам! 
Гуси: -  Тогда мы сами их отнимем у тебя! 
Воспитатель предлагает детям встать за ним «гуськом» и крепко схватить друг друга за 
талию. «Цепляйтесь за меня!» — говорит хозяин. Он подходит к волку, берет его за руки и 
говорит, обращаясь к гусям: «Держитесь крепко. Тянем — потянем. Ух!» Все участники 
игры, упираясь ногами и держась друг за друга, делают движение корпусом назад под 
слова воспитателя 
 «по-тя-нем!» (раза -два — три). 
Как только волк под нажимом этой цепочки сделает первый шаг вперед, пойманные гуси 
выбегают из норы и возвращаются домой. 
Затем выбирается новый волк, и игра начинается сначала . 
 
Вариант народной игры «Раз, два, три беги!» 
Цель: формирование волевых качеств и овладение своим поведением. 
Особенности игры: - ребенок сам должен выбрать себе партнера, получая, таким образом, 
возможность выразить симпатию одному из сверстников. 
Ход игры: 
   «Давайте проверим, кто из вас умеет быстро бегать!» -  обращается воспитатель к детям. 
Он предлагает всем взяться за руки и построиться в красивый ровный круг. Дети 



опускают руки и садятся на пол (если игра проводится в помещении) лицом внутрь круга. 
Воспитатель, находясь за кругом, обходит его, приговаривая: 
-  Огонь горит, вода кипит, Тебя сегодня будут мыть. Не буду я тебя ловить!  Дети 
повторяют за ним слова. На последнем слове взрослый дотрагивается до кого-нибудь из 
ребят, просит его встать, повернуться к нему лицом, а затем говорит: «Раз, два, три - 
беги!» Педагог показывает, в каком направлении нужно бежать за кругом, чтобы первым 
занять освободившееся место. Воспитатель и ребенок с разных сторон обегают круг. 
Взрослый дает малышу возможность первому занять свободное место и снова становится 
водящим. Он еще раз обходит круг и повторяет слова, предоставляя детям возможность 
запомнить их и освоиться с правилами новой игры. Выбрав другого ребенка, взрослый на 
этот раз старается первым занять место в кругу. Теперь ребенок становится водящим и 
сам выбирает себе партнера по соревнованию. Победителей награждают аплодисментами. 
Так по очереди дети соревнуются друг с другом. 
Правила игры. 
1. Выбирать в партнеры того, кто еще ни разу не бегал. 
2. Бежать по кругу в противоположные стороны. 
3. Тот, кто не успел занять место в кругу, становится водящим. 
 
 
«Помоги слепому дедушке» 
Цель игры: 
*формирование чувства уважение к взрослым и сверстникам; 
*научить детей внимательному отношению к окружающим их людям, доверию друг к 
другу; 
* развитие черт характера, способствующих лучшему взаимодействию и 
взаимопонимания в процессе общения; 
* овладение навыками взаимодействия и сотрудничества; 
*приобщение к этическим нормам поведения, добросовестности и честности в 
выполнении правил игры. 
Материально – техническое обеспечение: секундомер, повязки на глаза. 
Количество игроков — не меньше 2-х человек. Также можно в эту игру играть командами 
(по 7 игроков). 
Игру лучше всего проводить на улице или в большом помещении.  
Ход игры. 
В начале игры  выбирается ведущий путем жеребьевки. Ведущий должен предложить 
всем участникам разделиться на пары и выяснить, кто из них будет играть роль дедушки, 
а  кто будет ему помогать. Ведущий объясняет, что «дедушка» плохо видит т.к. он 
старенький, поэтому ему завязывают глаза. Затем ведущий с остальными игроками 
придумывает маршрут (маршрут не должен проходить по прямой дороге, желательно 
обходить кусты, деревья, мебель…). По этому маршруту игроки проведут «слепого 
дедушку». После этого пары встают на старт и по свистку ведущего отправляются в путь. 
Победившим считается та пара, которая быстро и без ошибок преодолеет весь маршрут. 
Усложнение игры — до «дедушки» нельзя дотрагиваться и руководить его движением 
можно только словами . 
 



«Комплименты» 
Цель игры: 
*формирование добродушия; 
*формирование положительного эмоционального настроя; 
*научить детей внимательному отношению к окружающим их людям, овладение 
навыками взаимодействия и сотрудничества; 
*формирование таких качеств, как дружелюбие и взаимоуважение по отношению ко всем 
участникам игры. 
Количество игроков — не ограничено. 
Ход игры. 
Дети садятся в круг, берутся за руки. Глядя в глаза соседу надо сказать ему несколько 
добрых слов, за что-то похвалить его. Игрок, принимающий комплимент, говорит 
«Спасибо, мне очень приятно», затем он говорит комплимент своему соседу и т.д. 
 
«Ласковые имена» 
Цель игры: 
* формирование добродушия; 
*формирование положительного эмоционального настроя; 
*овладение навыками взаимодействия и сотрудничества; 
* научить детей внимательному отношению к окружающим их людям; 
 *формирование таких качеств, как дружелюбие и взаимоуважение по отношению ко всем 
участникам игры. 
Материально – техническое обеспечение: мяч резиновый. 
Количество игроков — не ограничено. 
Ход игры 
Дети встают в круг. Один из игроков бросает другому игроку мяч, ласково называя его по 
имени (Кирюша, Машенька, Светочка и т.п.). Поймавший мяч должен бросить его 
следующему игроку также ласково назвав его по имени и так далее. Побеждает игрок, 
назвавший больше ласковых имён. 
 
«Салочки-выручалочки» 
Цель игры: 
*формирование таких качеств, как самокритичность и справедливости; 
*воспитание у детей умения своевременно приходить друг другу на помощь; 
*формирование положительного эмоционального настроя; 
*формирование у детей навыков взаимодействия и сотрудничества; 
*формирование таких качеств, как дружелюбие и взаимоуважение по отношению ко всем 
участникам игры; 
*развитие черт характера, способствующих лучшему взаимодействию и взаимопонимания 
в процессе общения; 
*воспитанию у детей организованности, умения управлять своим поведением в 
коллективе; 
*приобщение к этическим нормам поведения, добросовестности и честности в 
выполнении правил игры. 
Количество игроков – не менее 5 детей. 
Ход игры. 



Выбирается «салочка» путем жеребьевки. Салочка становится в центр площадки и закрыв 
глаза считает до 20. Остальные игроки должны разбежаться от нее в периметре игровой 
площадки. Как только салочка закончит считать, она откроет глаза и побежит салить 
(дотрагивается до плеча легонько) остальных ребят должны убегать от нее. 
До кого она дотронется, тот должен остановиться. Бегать ему уже нельзя, пока кто-нибудь 
из ребят его не выручит. Чтобы выручить товарища, нужно дотронуться до его плеча, вот 
так. Как только до него дотронулись, можно опять бегать. Если салочка совсем близко, 
можно присесть на корточки (в домик). Того, кто присел, салка не тронет .  
 
« Совушка » 
Цель игры: 
* формирование таких качеств, как дружелюбие и взаимоуважение по отношению ко всем 
участникам игры; 
*развитие черт характера, способствующих лучшему взаимодействию и взаимопонимания 
в процессе общения; 
* воспитанию у детей организованности, умения управлять своим поведением в 
коллективе, овладение навыками взаимодействия и сотрудничества; 
*приобщение к этическим нормам поведения, добросовестности и честности в 
выполнении правил игры; 
*формирование положительного эмоционального настроя; 
*воспитание гуманного отношения детей к животным и насекомым. 
Материально техническое обеспечения: большой обруч (гнездо). 
Количество игроков – не менее 5 детей. 
Ход игры. 
Выбирается «совушка» путем жеребьевки. Остальные игроки распределяют между собой 
роли мышек, жучков, бабочек. На площадке обозначается гнездо, в котором она 
находится. Остальные играющие: мышки, жучки, бабочки -  располагаются по всему залу 
(площадке). По сигналу воспитателя все дети ходят, бегают по площадке, передовая 
движениями характер образа, стараясь не задевать друг друга. Через некоторое время 
воспитатель произносит: « ночь» и все замирают, оставаясь на месте в той позе, в которой 
их застала команда. Совушка просыпается, вылетает из гнезда и того, кто пошевелился, 
уводит в свое гнездо. По сигналу «день» совушка улетает, а мышки, жуки, бабочки снова 
начинают резвиться. Игра повторяется с другим водящим (из числа ни разу не 
пойманных). 
 
 
«Правила движения» 
Цель игры: 
*овладение навыками взаимодействия и сотрудничества; 
*развитие черт характера, способствующих лучшему взаимодействию и взаимопонимания 
в процессе общения; 
*воспитанию у детей организованности, умения управлять своим поведением в 
коллективе; 
*приобщение к этическим нормам поведения, добросовестности и честности в 
выполнении правил игры; 
*воспитывать умение быть вежливыми, внимательными друг к другу; 



* формирование положительного эмоционального настроя; 
*продолжать учить детей ориентироваться по дорожным знакам, соблюдать правила 
дорожного движения; 
*воспитывать умение ориентироваться в дорожной ситуации; 
*расширить словарный запас детей: «пост ГИБДД», «светофор», «нарушение движения», 
«превышение скорости», «штраф». 
Материально – техническое обеспечение: игрушечные автомобили, дорожные знаки, 
светофор; для сотрудника ГИБДД – милицейская фуражка, палочка, радар; водительские 
удостоверения, техталоны. 
Количество игроков – не ограничено. 
Ход игры. 
Детям предлагают выбрать сотрудников ГИБДД (государственная инспекция 
безопасности дорожного движения), чтобы те  следили за порядком на дорогах города. 
Одного из детей просят повторить правила дорожного движения -  останавливаться около 
«зебры», чтобы дать пешеходу перейти дорогу, не выезжать за пределы дороги и на 
встречную линию, не ехать с большой скоростью, останавливаться на красный цвет у 
светофора…. Остальные дети – автомобилисты выбирают себе игрушечные автомобили. 
По желанию дети распределяют между собой роли работников бензозаправки. В ходе 
игры дети стараются не нарушать правила дорожного движения. 
 
«Черепаха-путешественница» 
Цель игры: 
*формирование таких качеств, как терпимости и внимательности; 
*развитие черт характера, способствующих лучшему взаимодействию и взаимопонимания 
в процессе общения; 
* воспитанию у детей организованности, умения управлять своим поведением в 
коллективе; 
*формирование положительного эмоционального настроя; 
*приобщение к этическим нормам поведения, добросовестности и честности в 
выполнении правил игры; 
*воспитывать умение быть вежливыми, внимательными друг к другу; 
*развивать чувство юмора; 
*воспитание чувства коллективизма. 
Материально – техническое обеспечение: тазы небольшого размера (панцири) в 
соответствии с количеством детей. 
Количество игроков – не ограничено. 
Ход игры. 
В начале игры дети разбиваются на команды и строятся в колонны друг за другом. 
Воспитатель объясняет детям, что черепаха – медлительное животное. Попробуйте 
двигаться быстро, если у вас на спине настоящий дом-панцирь. И все же черепаха 
преодолевает большие расстояния, путешествуя по пустыне. Для этой игры каждой 
команде понадобиться таз (металлический или пластмассовый). Первый участник встает 
на четвереньки, ему на спину устанавливают таз вверх дном. Получилась черепаха. 
Теперь она должна пройти путь до поворота и обратно, не потеряв при этом свой панцирь-
таз. Поскольку таз ничем не закреплен, то ребенок поневоле должен двигаться осторожно, 
а, следовательно, медленно, как черепаха. Иначе есть риск остаться без панциря, а для 



черепахи это равносильно гибели. Когда игрок доползет до старта, с него снимает 
следующий по очереди за ним игрок черепаший панцирь и устанавливают его на своей 
спине, после чего выполняет задание и так до последнего игрока. Побеждает та команда, 
которая не нарушила правила и закончила задание первой. 
 
«Вот идет Рассеянный по улице Бассейной» 
Цель игры: 
*развивать чувство юмора; 
*формирование положительного эмоционального настроя; 
* развивать умение  сохранять тайну; 
* воспитывать умение быть вежливыми, внимательными друг к другу; 
*  развитие черт характера, способствующих лучшему взаимодействию и 
взаимопонимания в процессе общения; 
* воспитанию у детей организованности, умения управлять своим поведением в 
коллективе, овладение навыками взаимодействия и сотрудничества. 
Материально – техническое обеспечение:3 карточки ведущего – фотографии мужчины, 
женщины и ребенка, карточки с нарисованными предметами одежды, обуви, головных 
уборов, различных аксессуаров. 
Количество игроков – не ограничено. 
Ход игры. 
Воспитатель произвольно выбирает из карточек персонаж, который сегодня отправится на 
прогулку, он кладет карточку на видное место изображением вниз. Для детей эта 
таинственная личность в конце игры станет сюрпризом. 
Дети, разбиваются на команды, из предложенной пары вещей выбирают одну. Каждая 
команда работает втайне от другой. Воспитатель складывает выбранные предметы рядом 
с фотографией Рассеянного. Когда дети закончат свой выбор, педагог объявляет: «Сегодня 
на улице льет проливной дождь, а наш герой решил пойти на прогулку в парк. Что же он 
надел (погода и место прогулок могут каждую игру меняться)?». Воспитатель называет 
выбранную детьми одежду. Например, он взял чемодан, трость, повязал на шею платочек, 
обулся в оранжевые сандалии и синие носки, надел шапку-ушанку, красную юбку, 
фиолетовый пиджак, ажурные перчатки, фуфайку и белую кофточку в малиновый 
горошек. Далее педагог открывает личность Рассеянного. Многие из предложенных вещей 
могут не подойти по погоде, сезону, половой или возрастной принадлежности. 
Посмеявшись над Рассеянным вместе с детьми, воспитатель предлагает детям помочь ему 
собраться на прогулку. Дети выполняют задание воспитателя. 
 
«У нас порядок» 
Цель игры:  
*научить детей быстро и аккуратно складывать вещи по своим местам, приучать ребенка к 
самоконтролю, бережному отношению к вещам и игрушкам; 
*научить достижению результата как своими силами, так и с помощью товарищей; 
*воспитывать умение быть вежливыми, внимательными друг к другу; 
* развитие черт характера, способствующих лучшему взаимодействию и 
взаимопонимания в процессе общения; 
*воспитанию у детей организованности, умения управлять своим поведением в 
коллективе, овладение навыками взаимодействия и сотрудничества; 



* приобщение к этическим нормам поведения, добросовестности и честности в 
выполнении правил игры; 
Материально – техническое обеспечение: 
1-й вариант: кукольный домик с мебелью и всевозможными вещами. 
2-й вариант: картинки с изображением предметов мебели (шкафов, буфетов, полок, 
тумбочек, антресолей) и картинки, изображающие вещи домашнего обихода). 
3-й вариант: обстановка реального дома или группы детского сада. 
Количество игроков – не ограничено. 
Ход игры. 
 Дети делятся на равные команды. В ходе игры необходимо заметить как можно больше 
вещей, лежащих не на своих местах, и как можно быстрее убрать их. За каждую убранную 
вещь дается 1 очко, дополнительные очки начисляются за бережливость. 
Команды складывают вещи по очереди, давая объяснение своим действиям. Например, 
участник одной команды говорит: «Я кладу книгу на полку в книжный шкаф» (он 
зарабатывает для своей команды очко). Участник второй команды говорит: «А я вешаю 
полотенце около умывальника». Дети из третьей команды дружными усилиями 
подвинули лавочку к окну, так как она стояла посередине группы и всем мешала 
выполнять задания. Они получают сразу 1 очка: за доброе дело и за проявленную заботу. 
Игра продолжается до полной победы над беспорядком. Побеждает команда, получившая 
наибольшее количество очков . 
Игры проводятся регулярно со всей группой (в группе и на прогулке) в течение двух 
недель. 
 

 
Музыкально-игровое упражнение «Кто это может быть!» 

Дети встают в два круга внешний и внутренний образуют пары. 
Надо посмотреть друг другу в глаза, подумать о том, кто перед тобой. Слова и хорошая 
музыка помогут детям. 
 1 пара. Посмотри на человека, стоящего перед тобой. Посмотри ему в глаза, 
постарайся понять, что у него в душе сейчас? Ему светло, спокойно? Или что-то тревожит? 
Он напряжен? Чего он боится? Посмотри ему в глаза. О чем они говорят тебе? От чего эти 
глаза могли бы засветиться счастьем? Что мог бы подарить ему ты? Определитесь, сделайте 
выбор. Покажите свой выбор. Сделайте то, что вы выбрали. Спасибо. Вы 
сейчас расстанетесь, не говорите, друг другу ничего - все уже сказано. Внешний круг - 
делают шаг вправо, и - встречаются новые пары, 
 2 пара. Побудьте наедине друг с другом. Поглядите, друг другу в глаза, почувствуйте, 
что друг у друга на душе. Бывает ли тот человек одинок? Хочет ли он любить? Бывает ли 
ему больно, когда он остается один? Встречается ли он с непониманием и равнодушием? 
Что подаришь ему ты? 

Участники определились,  показали  свой  выбор,  выразили чувства. Новый 
переход, 
 3пара: Взгляни на этого человека. Это же настоящий ребенок! Большой ребенок, 
иногда капризный, он любит ласку и тепло. Иногда ему бывает тоскливо, хочется плакать, 
но он знает, что этого делать уже нельзя... Чем бы вы могли согреть его? Ваш выбор. Если 
текст поддерживается светлой музыкой, праздничный выбор делают почти все дети. 
 



Музыкально-игровое упражнение «Мое солнце» 
Дети рисуют себя в образе солнца. Все   подписывают солнце своим именем и передают его 
под светлую музыку по кругу , и дети говорят чтобы они хотели подарить солнышку с этим 
именем 
 
Музыкально-дидидактическая  игра «Музыкальная шапочка» 

С помощью музыкальной шапочки мы поиграем в одну очень веселую и очень полезную 
игру. 

В игре мы будем передавать шапочку из рук в руки под музыку, а как только песенка 
закончится и музыка остановится, тот, у кого в руках окажется шапочка одевает ее на 
голову выходит в круг. А мы с вами полюбуемся и похлопаем в ладоши, а затем назовем 
одно положительное качество этого человека. 

Звучит музыка: «Ну, ребята, не зевайте, шапочку передавайте, только перестанут петь, 
надо шапочку надеть. Тра-ла, тра-ля, тра-ля-ля (3 раза) И любуется народ как же шапочка 
идет». 

- Отдать надо шапочку тому, кого хотел бы поблагодарить. 
Игра продолжается с того человека, у кого в руках шапочка. 

 
Игра “Снежный ком” 

Фоном игры выступает мелодичная музыка. Закройте глаза и представьте себе: 
белый, белый снег вокруг, он мягко ложится на землю, окутывая все мягким покрывалом, 
белые поля, леса, дорожки, дома. Снега наметает все больше и больше, и хочется скорей 
слепить первую снежную бабу. Представили себе? Очень хорошо, Откройте глаза, скажите, 
а вы любите лепить снежную бабу? А из чего лепят ком? Правильно, сначала лепят 
маленький снежок, а потом постепенно накатывают большой снежный ком. Так и мы с вами 
будем сейчас скатывать ком. Только он будет не из снега, а из добрых приветствий. Сейчас 
я вам все объясню и покажу. Пойдем…(вдвоем выходим в центр) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



"Дидактические игры и ситуации по формированию нравственно-волевых качеств с 
детьми старшей и подготовительной к школе групп" 

 
  
«ЧТО ТАКОЕ ХОРОШО И ЧТО ТАКОЕ ПЛОХО» 
Цель:  
Учить детей отличать хорошее поведение от плохого. 
Обратить внимание на то, что хорошее поведение приносит радость, здоровье как тебе 
самому, так и окружающим тебя людям, и, наоборот, плохое  поведение может привести  
к  несчастью, болезни.   
Демонстрационный материал:  отрывки из художественных произведений, жизненные 
факты о хорошем и плохом  поведении человека, детей, группы. 
Ход игры:  
Дети мимикой и жестами выражают свое отношение к хорошему и плохому  поведению 
(плохое поведение — делают сердитое лицо, грозят пальцем;   хорошее — улыбаются, 
одобрительно кивают головами). Отвечают на  вопросы воспитателя. 
 Примерные вопросы: «Сегодня Сережа опять ел снег. Ребята, это хорошо или плохо? 
Дети мимикой и жестами показывают, что это плохо. Что может случиться с Сережей?» 
Дети отвечают. И так далее. 
 
«БЛАГОРОДНЫЕ ПОСТУПКИ» 
Цель:  
Воспитывать в детях желание совершать поступки ради других людей. Формировать 
понимание того, что поступком мы называем не только героизм, но и любое доброе дело 
ради другого человека. 
Материал:  мяч. 
Ход игры:  
Детям предлагается перечислить благородные поступки по отношению к девочкам 
(женщинам) и  мальчикам (мужчинам). Воспитатель кидает в руки  мяч одному из 
игроков, тот  называет благородный поступок и перекидывает мяч следующему игроку по 
своему желанию. 
Например, благородные поступки для мальчиков: называть девочку только по имени; при 
встрече с девочкой первым здороваться; уступать в транспорте место; никогда не обижать 
девочку; защищать девочку; помогать девочке переносить тяжелые вещи; когда девочка 
выходит из транспорта, нужно выйти первым и подать ей руку; мальчик должен помочь 
девочке одеться,  подать пальто и т.д. 
Благородные поступки для девочек:  называть мальчика  только по имени; при встрече с 
мальчиком   здороваться; хвалить мальчика за проявление внимания; не обижать и не 
обзывать мальчика, особенно  в присутствии других детей; благодарить мальчика за 
добрые дела и поступки;  и т.д. 
 
  «КАК Я ДОМА ПОМОГАЮ» 
Цель:  
Формировать представления о домашних обязанностях женщин и мужчин, девочек и 
мальчиков. Воспитывать  желание оказывать помощь людям. 
 



Материал:  цветок из разноцветного картона, лепестки съемные, вставляются в серединку 
Ход игры:  
Дети по очереди отрывают лепестки от цветочка, называя обязанности, которые они 
выполняют в семье (поливают цветы, подметают пол, ухаживают за животными, 
«воспитывают» младших сестер и братьев, чинят игрушки и др.). Можно разнообразить 
игру. Пусть дети перечислять обязанности, которые выполняют в семье их мамы, а потом 
папы. 
  
 
«ДАВАЙТЕ ГОВОРИТЬ ДРУГ ДРУГУ КОМПЛИМЕНТЫ» 
Цель:  
Научить детей быть внимательными друг к другу, уметь проявлять  симпатии к детям 
своего и противоположного пола. Закреплять знания о качествах мужественности и 
женственности. 
Материал:  любой цветок (лучше, если он будет не искусственный, а живой). 
Ход игры:  
Воспитатель приносит «Волшебный Цветок», который поможет ребятам выразить свои 
чувства. Детям предлагается передавать цветок любому ребенку и делать ему 
комплимент. Если, кто-то, окажется без внимания, воспитатель делает комплимент этим 
детям. 
   
 
«ПОЖЕЛАНИЯ» 
Цель: 
 Научить детей быть внимательными друг к другу, уметь проявлять  симпатии к детям 
своего и противоположного пола. Закреплять знания о качествах мужественности и 
женственности. 
Материал:  игрушка-сердечко (любая игрушка). 
Ход игры:  
Дети встают в круг. Передавая друг другу игрушку, говорят  свои пожелания: « Я желаю 
тебе….» 
  
 
«МЕШОК ПЛОХИХ ПОСТУПКОВ» 
Цель: 
Учить детей быть внимательными к окружающим, сверстникам, близким.  Уточнить 
представление детей о плохих поступках и их последствии, развивать умение высказывать 
суждения. 
Побуждать детей к положительным поступкам и делам. 
Материал:  чёрные бумажные кляксы, мешок. 
Ход игры:  
Дети получают чёрные бумажные кляксы, воспитатель предлагает их сложить в мешок, 
при этом рассказать какие плохие поступки он сегодня совершил, а так же сложить в этот 
мешок отрицательные эмоции: злость, обиду, грусть. И когда дети идут гулять, этот 
мешок выбрасывается. 
 



 «ВЕЖЛИВЫЕ СЛОВА» 
Цель:  
Воспитывать в детях культуру поведения, вежливость, уважение друг к другу, желание 
помочь друг другу. 
Материал:  сюжетные картинки, на которых изображены разные ситуации: ребенок 
толкнул другого,  ребенок поднял упавшую вещь, ребенок жалеет другого ребенка, и т.д. 
Ход игры:  
Дети рассматривают сюжетные картинки и озвучивают их вежливыми словами. 
Если ребенок затрудняется, задайте ему по картинке наводящие вопросы. Например: 

• Какое волшебное слово нужно произнести, чтобы друг дал тебе игрушку? 
• Как ты отблагодаришь человека за помощь? 
• Как нужно обращаться к взрослым людям? (называть по имени отчеству и на Вы). 
• Что нужно говорить при встрече с человеком? 
• Что нужно говорить всем, уходя домой? 
• Что нужно говорить  просыпаясь утром, приходя утром в детский садик? Какие 

слова  можно пожелать друг другу перед сном? 
• Что ты скажешь, если кого-нибудь нечаянно толкнешь или заденешь? и т.д. 

Дети должны знать и использовать в жизни  следующие слова: здравствуйте, до свидания, 
до скорой встречи, будьте добры, будьте любезны, пожалуйста, спасибо, извините, 
спокойной ночи, и др. 
 
  
 
«КОПИЛКА ДОБРЫХ ДЕЛ» 
Цель: 
Учить детей быть внимательными к окружающим, сверстникам, близким, совершать для 
них добрые дела. 
Уточнить представление детей о добрых поступках, развивать умение высказывать 
суждения. 
Побуждать детей к положительным поступкам и делам. 
Воспитывать желание оставлять “добрый след” о себе в душах людей. 
Материал:  бумажные сердечки, украшенная коробка. 
 
Ход игры: 
 Дети получают бумажные сердечки, воспитатель предлагает их складывать в «коробочку 
добрых дел», но при этом ребёнок должен сказать, что хорошего он сегодня сделает или 
уже сделал. 
«Очень хорошо, что так много хороших поступков вы совершаете. Всегда приятно видеть 
ваше доброе отношение друг к другу». 
  
 
«ЦВЕТОК ДОБРЫХ ДЕЛ» 
Цель: 
Учить детей быть внимательными к окружающим, сверстникам, близким, совершать для 
них добрые дела. 



Уточнить представление детей о добрых поступках, развивать умение высказывать 
суждения. 
Побуждать детей к положительным поступкам и делам. 
Воспитывать желание оставлять “добрый след” о себе в душах людей. 
Материал:  цветок из разноцветного картона, лепестки съемные, вставляются в серединку. 
 
Ход игры:  
Можно проводить игру индивидуально с ребенком, можно с группой детей. Детям 
предлагается собрать «Цветок добрых дел», для этого нужно каждому ребенку взять 
лепесток и говорить, какие — либо добрые дела. Дети перечисляют положительные 
поступки по очереди, а взрослый соединяет лепестки с серединкой. Когда цветок собран, 
дети аплодируют друг другу. 
  
 
 «ЗАКОНЧИ ПРЕДЛОЖЕНИЕ» 
Цель: 
Развивать умение понимать и определять настроение и самочувствие своих близких и 
родных людей. 
 
Ход игры: 
Папа расстроен, потому что... 
Мама расстроилась из-за... 
Дедушка посмотрел на меня строго, потому что ... 
Младший брат расплакался из-за ... 
И так далее. 
Заключением такой игры могут стать вопросы: 
- Что нужно сделать, чтобы улучшить настроение близкому человеку? 
- Бывали ли вы внимательны к настроению, самочувствию своих родных? 
 
  
«МУРАВЬИ» 
Цель: 
Формирование доброжелательных отношений, сочувствия к окружающим, привлечения 
внимания к партнёру: его внешности, настроению, действиям, поступкам (методика Е. 
Смирновой). 
Ход игры: 
Воспитатель (рассадив детей вокруг себя): « Приходилось ли кому-нибудь из вас видеть в 
лесу муравейник, внутри которого день и ночь бурлит жизнь? Никто из муравьишек не 
сидит без дела, каждый занят: кто-то таскает иголки для укрепления жилища, кто-то 
готовит обед, кто-то воспитывает детей. И так всю весну, и все лето. А поздней осенью, 
когда наступают холода, муравьишки собираются вместе, чтобы заснуть в своем теплом 
домике. Они спят так крепко, что им не страшны ни снег, ни метель, ни морозы. 
Муравейник просыпается с наступлением весны, когда первые теплые солнечные лучи 
начинают пробиваться сквозь тола иголок. Но прежде чем начать привычную трудовую 
жизнь, муравьишки закатываю знатный пир. У меня такое предложение: роль муравьишек 
в радостный день праздника. Покажем, как муравьишки приветствуют друг друга, радуясь 



приходу весны, как рассказывают о том, что им снилось всю зиму. Только не забудем, что 
разговаривать муравьи не умеют. Поэтому будем общаться жестами». Воспитатель и дети 
разыгрывают пантомимой и действиями изложенный рассказ, заканчивая его хороводом и 
танцами. 
 
   
«ЖИЗНЬ В ЛЕСУ» 
Цель: 
Формирование доброжелательных отношений, сочувствия к окружающим, привлечения 
внимания к партнёру: его внешности, настроению, действиям, поступкам (методика Е. 
Смирновой). 
 
Ход игры: 
Воспитатель (садится на ковер, рассаживая вокруг себя детей). 
«Представьте себе, что вы оказались в лесу и говорите на разных языках. Но вам надо как-
то общаться между собой. Как это сделать? Как спросить о чем-нибудь, как выразить свое 
доброжелательное отношение, не проронив ни слова? Чтобы задать вопрос, как дела, 
хлопаем своей ладонью по ладони товарища (показ). Чтобы ответить, что все хорошо, 
наклоняем голову к его плечу; хотим выразить дружбу и любовь - ласково гладим по 
голове (показ). Готовы? 
Тогда начали. Сейчас раннее утро, выглянуло солнышко, вы только что проснулись...» 
Дальнейший ход игры педагог разворачивает произвольно, следя за тем, чтобы дети не 
разговаривали между собой. Общение без слов исключает ссоры, споры, договоры и т.д. 
 
 «ДОБРЫЕ ЭЛЬФЫ» 
Цель: 
Формирование доброжелательных отношений, сочувствия к окружающим, привлечения 
внимания к партнёру: его внешности, настроению, действиям, поступкам (методика Е. 
Смирновой). 
 
Ход игры: 
Воспитатель садится на ковер, рассаживая детей вокруг себя. 
«Когда-то давным-давно люди, борясь за выживание, вынуждены были работать и днем и 
ночью. Конечно, они очень уставали. Сжалились над ними добрые эльфы. С наступлением 
ночи они стали прилетать к людям и, нежно поглаживая их, ласково убаюкивать добрыми 
словами. И люди засыпали. А утром, полные сил, с удвоенной энергией брались за 
работу». 
Сейчас мы с вами разыграем роли древних людей и добрых эльфов. Те, кто сидит по 
правую руку от меня, исполнят роли этих тружеников, а те, кто по левую, - эльфов. Потом 
мы поменяемся ролями. 
«Итак, наступила ночь. Изнемогающие от усталости люди продолжают работать, а добрые 
эльфы прилетают и убаюкивают их...» 
Разыгрывается бессловесное действо 
  
 
 



«ПТЕНЦЫ» 
Цель: 
Формирование доброжелательных отношений, сочувствия к окружающим, привлечения 
внимания к партнёру: его внешности, настроению, действиям, поступкам (методика Е. 
Смирновой). 
 
Ход игры: 
Воспитатель: «Вы знаете, как появляются на свет птенцы? Зародыш сначала развивается в 
Скорлупе. Через положенное время он разбивает ее своим маленьким клювиком и 
вылезает наружу. Ему открывается большой, яркий, неизведанный мир, полный загадок и 
неожиданностей. Все ему ново: и цветы, и трава, и осколки скорлупы. Ведь он никогда не 
видел всего этого. Поиграем в птенцов? Тогда присядем на корточки и начнем разбивать 
скорлупку. Вот так! (Показ.) Все! Разбили! Теперь исследуем окружающий мир - 
познакомимся друг с другом, пройдемся по комнате, принюхаемся «предметам. Но 
учтите, птенцы не умеют разговаривать, они только пищат». 
 
«Подбери цвет» 
Задачи: создавать условия для самоутверждения ребенка в группе детей и взрослых; 
расширять запас слов — антонимов и учить их использовать в определенных ситуациях. 
Подготовительная работа. Педагог читает детям стихотворение В. Маяковского «Что 
такое хорошо и что такое плохо». Затем раздает детям карточки 2-х цветов: белого и 
черного и предлагает подобрать цвет карточки для слова «хорошо» (белый цвет) и для 
слова «плохо» (черный цвет). 
Педагог называет слова, а дети подбирают и показывают нужный цвет для слов-
антонимов. 
Добро — зло 
горе — радость 
хорошо — плохо 
трудолюбие – лень 
жадность – щедрость 
трусость – храбрость 
любовь – ненависть 
грубость – вежливость 
мир – война 
темнота – свет 
дружба – вражда 
грязь — чистота и т. д. 
 
Шарик с пожеланиями 
Задачи: расширять словарный запас слов и учить детей использовать их в определенных 
ситуациях. 
Подготовительная работа. Педагог напоминает детям о том, что каждому человеку 
приятно слышать добрые пожелания. 
В простой свободной обстановке вы можете поиграть в игру — пожелание. 
Надуйте небольшой шарик и предложите всем присутствующим подкидывать его от 
одного человека к другому так, чтобы шарик не падал на пол и на другие предметы. При 



этом ведущий должен включить магнитофон или играть на любом музыкальном 
инструменте. 
Через короткое время ведущий останавливает музыку. Человек, который последним 
коснулся шарика до остановки музыки, должен сказать всем присутствующим или 
какому-нибудь одному человеку пожелание вслух. 

 
Пять  орешков. 
Задачи: создавать условия для самоутверждения ребенка в группе детей и взрослых; 
расширять запас слов и учить их использовать в определенных ситуациях. 
Подготовительная работа. Педагог обращает внимание детей на то, что у каждого 
человека есть хорошие качества. 
Предложить детям назвать хорошие качества человека. Вызываются 2-3 ребенка, которые 
по очереди называют слова. За каждое правильно сказанное слово дается орешек. 
Выигрывает тот, кто наберет 5 орешков. Качества: хороший, добрый, заботливый, 
трудолюбивый, нежный, верный, ласковый, любящий, честный, работящий, умный, 
щедрый, смелый, целеустремленный, усидчивый, веселый, доброжелательный, 
отзывчивый, скромный, общительный, чистоплотный и т. д. 

 
«Помоги дедушке и бабушке. 
Задачи: воспитывать у детей трудолюбие, желание помочь, милосердие, сострадание. 
Предварительная работа. Педагог напоминает детям, что в семье дети должны проявлять 
заботу о бабушках и дедушках, которые в свое время заботились и заботятся о своих 
внуках. Тогда через много лет вы получите те отношения, к которым стремились. Ваши 
внуки станут интересоваться вашим здоровьем, настроением, будут заботиться о вас. 
Игра. На столе в беспорядке сложены газеты, книги, очки «упали» на пол. Рядом, возле 
стула, стоит корзина. Вокруг нее разбросаны клубки щерсти, возле стула лежит 
«упавший» бабушкин платок. 
Вызываются двое детей. Кто быстрее окажет помощь? Один ребенок помогает навести 
порядок на столе для дедушки. Укладывает стопкой книги, отдельно кладет стопкой 
газеты, поднимает с полу очки. А другой, собирает в корзину клубки, поднимает и вешает 
на стул бабушкин платок. 

 
Пасхальный кулич 
Задачи: побуждать у детей желание знать, какие продукты используют для приготовления 
кулича, пасхи. 
Предварительная работа: провести беседу о праздновании Пасхи. 
На фланэлеграфе в беспорядке расположены рисунки с изображением продуктов: мука, 
сахар, зелень, яйца, колбаса, огурцы, молоко, помидоры, дрожжи, картофель, масло, 
морковь, соль. 
Задание: оставить только те продукты, из которых можно приготовить пасхальный кулич. 
Остальные рисунки надо убрать. 
 
«Заветные буквы» 
Задачи: учить детей среди нескольких букв выбирать нужные. 
Предварительная работа: провести беседу о праздновании Пасхи. 



На магнитной доске расположен рисунок с изображение пасхального яйца. Рядом 
расположены буквы из магнитной азбуки. Детям предлагается поместить на пасхальном 
яйце те две буквы, которые всегда пишут на пасхальных яйцах и куличах. 
 
«Розовые очки» 
Задачи: создавать условия для самоутверждения ребенка в группе детей и взрослых; 
расширять запас слов и учить их использовать в определенных ситуациях. 
Подготовительная работа. Педагог обращает внимание детей на то, что каждый человек 
хорош. И нужно видеть в нем только хорошее. 
Педагог объясняет ребятам, что означает выражение «смотреть сквозь розовые очки». 
После этого читает стихотворение. 
Вы вздыхаете уныло, 
Видя в таксе — крокодила, 
В апельсине — кожуру, 
В лете — страшную жару, 
Пыль в шкафу, на солнце пятна… 
Дело в зренье, вероятно. 
Так воспользуйтесь советом, 
Маленькие старички, — 
Надевать зимой и летом 
С розовым стеклом очки. 
Те очки вам будут впору… 
Вы увидите — и скоро 
В таксе — лучшую подружку, 
В апельсине — сока кружку, 
В лете — речку и песок, 
А в шкафу — одни наряды… 
Знаю, будете вы рады! 
А затем предлагает примерить «розовые очки» самим детям и они, выбрав, любого 
ребенка, говорят о нем только хорошее. 

 
«Волшебный стул» 
Задачи: создавать условия для самоутверждения ребенка в группе детей и взрослых; 
расширять запас вежливых слов и учить их использовать в определенных ситуациях. 
Подготовительная работа. Педагог обращает внимание детей на то, что каждый человек 
хорош по-своему: один — прекрасно поет; другой — приветлив, добр к людям, всегда 
готов помочь; третий — надежен в деле и т. п. Он предлагает организовать игру 
«Волшебный стул». Дети делятся на группы по 4—5 человек. Один из них садится на 
«волшебный» стул. Дети говорят только о его хороших поступках. 
На «волшебный» стул садятся дети по желанию, как бы передавая эстафету друг другу. 
Первый этап — игра проводится в микрогруппах. 
Второй этап — игра проводится с участием всех детей группы. 
 
Свеча 
Задачи: расширять словарный запас слов, учить детей правильно строить предложения и 
стараться не повторять сказанное. 



Предварительная работа. Педагог читает несколько пожеланий в стихотворной форме, а 
затем предлагает поиграть в игру. 
Педагог зажигает свечу и предлагает детям встать в круг. Передавая осторожно 
зажженную свечу, дети говорят друг другу добрые пожелания. 

 
Ангел-хранитель. 
Задачи: учить детей проявлять любовь к другим, милосердие, сострадание. 
Предварительная работа. Педагог напоминает детям, что каждому христианину Бог при 
крещении дает Ангела-Хранителя, который невидимо охраняет человека от всякого зла, 
предостерегает от грехов. Он наш помощник и покровитель. Он ведет нас правильной 
дорогой, уводя от опасностей. Но человек не видит своего ангела. 
Игра. Педагог предлагает поиграть в игру «Ангел-хранитель». На полу расставлены 
препятствия. Вызываются двое детей. Одному завязывают глаза. Другому — предлагается 
аккуратно провести невидящего ребенка мимо препятствий, т. е. стать его ангелом-
хранителем. 
 
 
  
 
  



ПРИМЕРЫ ПЕДАГОГИЧЕСКИХ СИТУАЦИЙ 
 
1 ситуация: 
 
Девочка протирала влажной тряпочкой строительный материал и нечаянно пролила воду 
из тазика. Девочка растерялась, а к ней подходит мальчик… Что он будет делать? 
 
2 ситуация: 
 
Дети рисовали каждый на своем листочке, и вдруг девочка разлила краску на рисунок 
товарища. Что было дальше? 
 
3 ситуация: 
 
Девочка пришла в детский сад с красивыми новыми бантиками. Мальчик подошел к ней, 
дернул за косичку, и она расплелась. Мальчик засмеялся и убежал. Что было дальше? 
 
4 ситуация: 
 
«Что сказала бы мама» Вы разлили молоко, наступили кому-нибудь на ногу, разбили вазу, 
обидели друга и т.д. Что сказала бы мама? (дети обыгрывают ситуацию). 
 
5 ситуация: 
 
Оля делала подарок маме. Братик побежал и часть листочков упали на пол. Оля готова 
была заплакать, но братик сказал волшебное слово. Какое? Оля улыбнулась и сказала 
братику… 
 
6 ситуация: 
 
Бабушка сшила для Катюшиной куклы платьице, но оно оказалось малым. Катюша 
расстроилась, а бабушка попросила принести ей куклу и сшила другое платье. Внучка 
была рада. Она… 
 
7 ситуация: 
 
Ваня строил гараж для машины. Миша просил: «И я с тобой буду строить». Как бы вы 
попросили об этом друга? Строить Миша не умел, и стройка его развалилась. Он сказал: 
«Я не специально сломал гараж…» Какое слово должен был сказать Миша? И они дружно 
начали играть вместе. 
 
8 ситуация: 
 
Представьте себе, что вы уходите из детского сада домой и видите, как мальчик толкает 
девочку в лужу. Туфли ее намокли, бант на голове еле держится, а по лицу текут слезы. 
Что бы вы сделали? 


